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I Le joueur bleu commence avec 8 billes. La joueuse rouge commence avec 12 ‘I La joueuse verte commence avec 6 billes.
Il en gagne 7. Combien de billes a-t-il billes. Elle en perd 3. Combien de billes Elle gagne 5 billes, puis encore 4.
maintenant ? lui reste-t-il ? I Combien de billes a-t-elle au total ?
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I Le joueur jaune commence avec 15 I La joueuse orange a 9 billes. Le joueur ‘ Apres avoir perdu 6 billes, il reste 8 billes
billes. Il en donne 8 a un ami. Combien violet en a 4 de plus qu’elle. au joueur noir. Combien de billes avait-il
de billes lui reste-t-il ? Combien de billes le joueur violet a-t-il ? au début de la partie ? '
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La joueuse verte a 13 billes.

I Le joueur bleu avait 11 billes. Il en a I E"Lu Joueuse rguge.a N billez.l' Elle en donne autant a Léo qu’d Lina. I
i ‘ast-i 3 € en gagne o, puis en perd 4. 1l lui reste 1 bille. Combien de billes
. ?
maintenant 18. Que s’est-il passé Combien de billes lui reste-t-il ? a-t-elle données a Léo ?
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I Rallye 2 : La Grande Course des Chevaliers - Rallye 2 : La Grande Course des Chevaliers - I Rallye 2 : La Grande Course des Chevaliers
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P ' La chevaleresse verte, qui porte un
o casque brillant, était sur le
La chevaleresse rouge part du repére-

nombre 35. Elle recule de 9.
Sur quel repére-nombre arrive-t-elle ?

repére-nombre 14. Elle est maintenant
sur le repére-nombre 20.
Quel déplacement a-t-elle fait ?

I Le chevalier bleu part du repére-nombre |
8. Il avance de 12.
Sur quel repére-nombre arrive-t-il ?

Rallye 2 : La Grande Course des Chevaliers

Le chevuller violet est partl d’un
repére-nombre secret. Il a avancé de

La chevaleresse orange part du
repére-nombre 25. Le matin, elle avance

I Aprés avoir avancé de 7, le chevalier I de 10. Ala fin de la journée, elle est sur 15, puis encore de 8. Il est arrivé sur le
jaune est arrivé sur le repére-nombre 19. | le repére-nombre 32. repére-nombre 39.
De quel repére-nombre est-il parti ? I Que s’est-il passé I’aprés-midi ? De quel repére-nombre est-il parti ?

Le chevalier bleu est sur le repére- La chevuleresse rouge part du La chevaleresse verte est sur le repére-
nombre 22. Le chevalier noir est 8 repére-nombre 31. Elle recule de 8, nombre 15. Il est 10 heures. Elle avance
repéres-nombres plus loin. Sur quel I puis avance de 5. de 10. Si elle avait reculé de 10, sur queI
repére-nombre est le chevalier noir ? Sur quel repére-nombre arrive-t-elle ? repére-nombre serait-elle arrivée ?
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Rallye 3 : La Richesse des Marchands AN
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Rallye 3 : La Richesse des Marchands
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Ve 4 . = s _ Le marchand rouge avait 65 €. = Aprés avoir perdu 14 €, il reste 19 €
~ Le marchand bleu a 28 €. Il gagne 15 €. A la fin de la journée, il lui reste 48 €. au marchand vert.
Combien d’argent a-t-il ? Que s’est-il passé ? Combien d’argent avait-il au début ?

Le marchand jaune a 15 €. La marchande orange a 18 €. Elle veut
Il joue pendant 10 minutes. 4 les partager équitablement entre ses 3 Le marchand violet a 20 €. Il veut faire
Il perd 9 €, puis il gagne 25 €. enfants. Combien d’euros chaque enfant . k des sacs de 5 € pour ses 4 neveux. \
Combien d’argent a-t-il a la fin ? | recevra-t-il ? A-t-il assez de sacs pour tout le monde ? |

P
: Aprés avoir gagné 25 € en vendant
Le marchand bleu a 35 €. Le marchand La marchande rouge a 50 €. Elle achéte 7 pommes, la marchande verte
noir a 12 € de moins que lui. un objet @ 15 € et un autre a 22 €. a maintenant 61 €.
Combien d’euros le marchand noir a-t-il ? Combien lui reste-t-il ? Combien avait-elle au départ ?




: Le marchand vert part au marché
Le marchand bleu a 56 épées dans 3 Le marchand rouge avait 35 boucliers. Il avec 28 potions rouges.
grands coffres. Il en vend 29. en achéte d’autres et en a maintenant Il en fabrique 35 potions bleues.
Combien d’épées lui reste-t-il ? 53. Combien de boucliers a-t-il achetés ? I Combien a-t-il de potions en rentrant ?

. Le marchand violet vend un bouclier
Apreés avoir vendu 24 casques, il reste 61 * La marchande orange a 45 €. Elle achéte | a15€, puis achéte une potion a 22 €.
casques au marchand jaune. - une potion a 12 € et une épée a 25 €. | I Il lui reste 30 €.
Combien de casques avait-il au début ? Combien d’argent lui reste-t-il ? | Combien d’argent avait-il au départ ?

) 2 a marchande rouge a 32 potionset4 [ Le marchand vert a 40 casques et 15
o J— AL boites. Elle veut ranger le méme nombre boucliers. Il range les casques par piles
I Le marchand bleu vend 3 épées a 10 € de potions dans chaque boite. Combien de 10. Combien de piles de casques n I
chacune. Combien d’argent a-t-il gagné ? de potions y aura-t-il par boite ? peut-il faire ?
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_' 4 Rallye 5 : Le Grand Tournoi Final

La championne bleue a 63 points.
Lors de la deuxiéme épreuve, elle perd
25 points, puis en gagne 18.
Quel est son score final ?

' Rallye 5 : Le Grand Tournoi Final

Le champion jaune a 24 fléches.
Il les range en carquois de 6 fleches.

Son score est le nombre de carquois qu’il

a préparés. Quel est son score ?
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Le champion bleu gagne 3 épreuves a
I 5 points, mais recoit une pénalité de 8
points. Quel est son score final ?
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I . Rallye 5 : Le Grand Tournoi Final

Le champion rouge, dont le pére a 35
‘ ans, réussit 5 épreuves de tir a I’arc qui
rapportent chacune 4 points.
Quel est son score ?

La championne orange a 23 livres.

I Elle veut faire des piles de 5 livres.
Combien de piles complétes peut-elle

faire ? Restera-t-il des livres ?
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Au tournoi de lancer de balle, le

I q a 4 meétres, a un score qui est la moitié
) de celui du champion rouge.

Combien de points a le champion vert ?
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champion rouge a un score de 40 points.
Le champion vert, qui a réussi un lancer

I . Rallye 5: Le Grand Tournoi Final

La championne verte trouve un trésor de
15 diamants. Son score est le nombre de
diamants qu’elle recoit en partageant
le trésor entre ses 3 coéquipiers et elle-
méme (4 personnes). Quel est son score ?

Le champion violet part
I du repére-nombre 75.
Il recule de 28, puis avance de 19.
Sur quel repére-nombre arrive-t-il ?

Apreés avoir gagné 25 points,
la championne jaune a maintenant
I un score de 41 points.
Quel était son score au départ ?




