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ORTHOGRAPHE - GRAMMAIRE
Orthominos - Cycle 2 - Cycle 3

- Le pluriel des noms

Cycle 2

- Uaccord des adjectifs
- Le présent de l'indicatif

Cycle 3 - Orthographe Cycle 3 - Grammaire ' o
- Les accords dans le groupe nominal - Les homophones grammaticaux

- Les accords du verbe avec son sujet - Les temps composés

- La fin des mots - Les fonctions

CONSTRUIRE LES PHRASES

Maxiphrases e Cycle 2 - Cycle 3

°
o, MOUCHES

-1 plateau de jeu LEs PARTIRONT
- 4 plateaux individuels

- 345 cartes
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VOCABULAIRE
LexiQuizz « Cycle 3

- 2 plateaux de jeux
- 220 cartes de 4 catégories
 Familles de mots

« Synonymes et contraires
* Collections
* Expressions




JeuXx de lecture

PRINCIPE ALPHABETIQUE RECONNAISSANCE GRAPHOPHONOLOGIQUE

L'ABC des lettres |2, 3 syllabes !

Cycle 2
4 jeux

Alafin!

° 8 jeux A lattaque !

- Mon abécédaire - Jeu des familles A Vatt |
A , e - A lattaque !
- La réussite de l'alphabet - Le mistigri _Ala ﬁnq,

- L,alphabEt a trous - Uim Pl'imeur Non lecteurs Lecteurs Non lecteurs Lecteurs

- Memory des lettres - La course aux mots

CONSCIENCE PHONOLOGIQUE CONSTRUCTION DU SENS, LECTURE
Mission Syllabes 50 o0 alme Lire et comprendre

3 jeux | e 4 ! ‘ Cycle 2

o ) Substituo 4 jeux
- Lecteur débutant 0 T J

- lecteur e A ¢ / - Substituo
- Lecteur confirmé ‘ ‘ " o - Le loto des arts

Le loto des arts = QUi.ZZV
Lexico - Lexico

CP: 52500 - CE: 52505

CONSCIENCE PHONOLOGIQUE CONSTRUCTION DU SENS, LECTURE

Des mots, des syllabes eux a la carte - Lecture

Cycle 3

°
* 4 jeux .
Puzzles de lecture Mots rares 4 je ux

- Un mot pour deux
- La premiere syllabe - Le jeu des collections - Puzzles de lecture
- Les rimes - Le jeu des syllabes - Mots rares

- Le mot le plus long : - Le jeu des paires - Un mot pour un autre
Main ~ Champignon Textes et contextes Un mot pour un autre - Le jeu des portraits - Textes et contextes

C2:52625 - C3: 52735

PHONOLOGIE PRISE D’INDICES ET RAISONNEMENT

Des sons, des lettres \ ‘ ;z';hs:niz:::l = Lecture logique

correspondant
o4 jeux
Liste des sons abordés

Jeun*1:  [al; [e]; [i]; [d]; [y): [2): [r1: [13; [s]; [p; [m]; [b]; [V; [1]

o—— Le mot clé l ° 3jeux

- Les robots (latéralité)
Jeunc2:  [e];[a]; [d]; [n]; [f]; [f1; [3]; [K]; [z]5[a]; [3]; [u]; [o]; [€] - La fusée (hauteur)

Jeun°3:  [a];[et];[e]; [g]; [s]; [j€]; [e]; [wa]; [e]; [ce]; [r]; [WE]; [K]; [ui] - Les colis (latéralité + hauteur)
Jeuncd:  [e]; (K] [ij]: [gj]; [al; [eejls [ul; [br]; [oI]; [j315 [fr]; (A5 T
[dr]; [pl]; [prl; [T [or]; [tr]; [KIT; [kr]

La famille du phoneme




Jeux mathématiques et Logique

RESOLUTION DE PROBLEMES - RAISONNEMENT
Jeux a la carte -Maths

CE1 ¢ 4 jeux [

La chasse aux Logicoforme (CP) Géofigure (CE1) —
problémes (CP) Logicoforme (CE1)

Résoutou (CP) Géofigure (CP) Résoutou (CE1) Mesuretou (CE1)

: 52745

CP: 52740 - CE1

CONSTRUIRE LA DIZAINE
Passe a dix

“ u * 4 jeux

Ludix
Tapadix

- Addissous
- Unitas

CALCUL MENTAL
Maxicalcul

-1 plateau

- 4 présentoirs

- 90 jetons
dans leur sac

-1 sablier

- 1 calculatrice






