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PRÉSENTATION GÉNÉRALE

Dans la vie de l’enfant le plaisir et le désir d’apprendre passent bien souvent par le jeu. Pour
faire découvrir et aimer les mathématiques aux élèves, nous avons choisi de leur proposer
une véritable banque de jeux où se mêlent le plaisir intellectuel de la recherche et celui de la
réussite.

Deux principes :
1. la variété.
À travers 8 familles de jeux dont certaines sont déjà connues des enfants et d’autres
inédites :
– les nombres croisés
– les labyrinthes et parcours
– les coloriages magiques
– les tableaux codés
– les grilles d’opérations
– les miroirs déformants
– les jeux des erreurs
– les figures magiques

2. la répétitivité.
Nous avons veillé à ce que l’élève puisse retrouver tel ou tel jeu qui lui convient dans plusieurs
fiches (3 ou 4 jeux par famille).

Trois grands domaines des Mathématiques :
– jeux de nombres (numération, désignations des nombres, ordre, rangement, comparaison)
– jeux de calcul (connaissance des tables d’addition, calculs soustractifs et multiplicatifs,

calcul réfléchi)
– jeux de géométrie (espace et géométrie)

Par ailleurs, chaque jeu est construit sur une notion clé des programmes officiels (voir
sommaire). Ainsi l’enseignant pourra inclure ces jeux dans sa progression des appren-
tissages mathématiques et proposer à chaque élève un jeu adapté à ses possibilités du
moment.

Enfin, chaque fiche jeu est accompagnée de son corrigé. Ces fiches corrigés peuvent
constituer un outil d’autocorrection à mettre en place selon les niveaux de la classe. Très
progressivement les élèves pourront jouer en autonomie, l’enseignant restant le seul
garant de la validation des réponses.



DOMAINES JEUX NOTIONS DU PROGRAMME

1 L’escalier des records • Ecritures et désignations
des nombres jusqu’à 99

2 De drôles d’animaux • Ecritures et désignations
des nombres jusqu’à 999

3 Chats et chiens • Classement, comparaison
des nombres jusqu’à 99

4 De drôles de créatures • Classement, comparaison
des nombres jusqu’à 999

5 Moustimache • Rangement des nombres jusqu’à 99
se rend au restaurant

6 L’escalade de la pyramide • Rangement des nombres jusqu’à 99
7 A l’assaut du château fort • Rangement des nombres jusqu’à 999
8 La chasse au trésor • Rangement des nombres jusqu’à 999
9 Lola à la plage • Encadrement de nombres

entre 2 dizaines consécutives 
10 Recherche « suspect n°1 » • Encadrement de nombres

entre 2 centaines consécutives 

11 Qui veut faire peur • Décompositions de 10
à Tom-Tom le souriceau ?

12 Calculator joue avec • Calculs additifs
les additions

13 La pyramide de 10 • Calculs additifs et soustractifs,
compléments à 10

14 Calculator joue avec • Calculs additifs
les soustractions

15 Les fruits codés • Calculs additifs et soustractifs
(grille de 4 sur 4)

16 Animaux codés • Calculs additifs et soustractifs
(grille de 5 sur 5)

17 Fleurs codées • Calculs additifs et soustractifs
(grille de 6 sur 6)

18 Calculator joue avec • Calculs multiplicatifs par 2, 5 et 10
les multiplications

19 La grille des champions • Calculs additifs, soustractifs
du calcul et multiplicatifs 

20 A table • Calculs multiplicatifs par 2 et 5

21 Les miroirs déformants (1) • Repérage de cases et de nœuds ;
reproduction de figures ;
déformation horizontale

22 Les miroirs déformants (2) • Repérage de cases et de nœuds ;
reproduction de figures ; déformation verticale

23 Les miroirs déformants (3) • Repérage de cases et de nœuds ;
reproduction de figures ; quadrillage irrégulier

24 Les miroirs déformants (4) • Repérage de cases et de nœuds ;
reproduction de figures ; quadrillage irrégulier

25 Les 7 erreurs (1) • Perception de la relation de symétrie ;
axe vertical

26 Les 7 erreurs (2) • Perception de la relation de symétrie ;
axe vertical

27 Les 10 erreurs • Perception de la relation de symétrie ;
axe horizontal

28 Géométrix le magicien (1) • Figures planes : du triangle au rectangle
29 Géométrix le magicien (2) • Figures planes : du carré au rectangle
30 Géométrix le magicien (3) • Figures planes : du rectangle au carré
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