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AVANT-PROPOS

Conçus pour aider dans leur pratique les enseignants chargés de classe, les ensei-
gnants spécialisés et les orthophonistes, les trois jeux Orthominos ont pour objectif 
de développer les compétences orthographiques et d’enrichir le vocabulaire des 
élèves de cycle 2. 
Pensés comme des supports ludiques pour des activités d’entraînement ou de 
remédiation, ils peuvent s’utiliser autant dans une démarche de différenciation 
pédagogique au sein d’une classe que dans des situations d’aide individualisée ou 
de rééducation hors la classe.
Les trois jeux sont complémentaires et indépendants. Ils développent des com-
pétences distinctes mais toutes dirigées vers l’appropriation du code écrit et de 
l’orthographe des mots, qu’il s’agisse de noms, d’adjectifs, d’adverbes ou de ver-
bes. Les thèmes choisis pour ce tome 2 d’Orthominos cycle 2 permettent égale-
ment de travailler la mise en rapport des mots et d’initier les élèves à l’étymologie, 
les amenant ainsi progressivement vers une appréhension des logiques de 
l’orthographe et du vocabulaire, facilitant la mémorisation. 
Les thèmes de ces jeux sont :
– Les homophones ;
– Les synonymes et les antonymes ;
– Les préfixes et les suffixes.
En offrant plusieurs combinaisons, chaque partie de carte donne lieu, en perma-
nence, à des questionnements implicites qui invitent les élèves à prévoir, choisir et 
décider, leur permettant donc d’être en situation de recherche active et d’exercer 
leur pratique de la vigilance orthographique. 
L’utilisation des Orthominos suscite naturellement des interactions entre élèves, 
amenant chacun à justifier son point de vue, argumenter ses choix, valider des 
propositions. Cette pratique orale de la réflexion collective développe des compé-
tences langagières et facilite la construction des savoirs orthographiques, chaque 
élève tirant profit des raisonnements et argumentations de ses partenaires. En ce 
sens, la pratique du jeu et de la co-construction des savoirs et des compétences est 
aussi un moyen de développer le sens du vivre-ensemble chez les enfants, de leur 
apprendre à confronter leurs points de vue dans une démarche positive et dans une 
véritable émulation de groupe.
Enfin, la simplicité des règles du jeu contribue à leur autonomisation, permet au 
professeur de circuler entre les groupes et d’accorder une attention particulière aux 
élèves en difficulté. Orthominos favorise ainsi la prise en compte de la diversité des 
niveaux et des profils d’apprentissage. 

1, 2, 3… Jouez !

© Éditions Sed, 2025
179, avenue de Muret, 31300 Toulouse
Tél. 05 82 952 942
www.editions-sed.fr

Réf. : F52650
ISBN : 978-2-8223-0918-9

Tous droits de traduction, de reproduction et d’adaptation réservés pour tous les pays. 

Dépôt légal : 1er trimestre 2025
Achevé d’imprimer : XXX



3Orthominos - Cycle 2 - Tome 2      

TABLEAU DES COMPÉTENCES MISES EN ŒUVRE AU CYCLE 2

Jeu 1 Jeu 2 Jeu 3
Écoute et compréhension
•  Réaliser l’action demandée par un discours injonctif : règle du jeu * * *
Langage oral
•  Prendre part à des échanges verbaux tout en sachant écouter * * *
•  Exprimer une idée en lien avec le sujet de l’échange en réutilisant 

des expressions comme : Je souhaite prendre la parole pour… ; 
Je suis d’accord… ; Je ne partage pas l’avis de…

* * *

• Exprimer des relations d’analogie et de causalité * * *
Lecture
•  Utiliser la voie graphophonologique pour lire des mots inconnus * * *
• Lire et compendre les mots les plus fréquents * * *
Vocabulaire
•  Amplifier et conforter un solide répertoire lexical par la fréquenta-

tion de mots nouveaux * * *
•  Structurer le lexique pour percevoir les liens sémantiques et mor-

phologiques que les mots entretiennent entre eux * *

•  Associer les mots de sens similaire et de sens contraire *
•   Percevoir une gradation au sein de relations de proximité ou de 

synonymie (ex. : la crainte < la peur < l’épouvante) *
•  Améliorer la production écrite ou orale en évitant les répétitions 

grâce à l’emploi de synonymes *
•  Enrichir la connaissance des principaux affixes : in- (inconnu), dé-

(défaire), anti- (antivol), -eur/euse (chanteur, coiffeuse), etc. *
•   Employer à bon escient et rigoureusement les mots étudiés, en 

référence à leur contexte d’emploi et leur éventuelle polysémie *
•       Constituer des corpus par classe de mots : noms, verbes, déter-

minants, adjectifs, adverbes, pronoms personnels *

Grammaire/orthographe
•  S’appuyer sur des critères morphologiques (radical, préfixe, suf-

fixe) et analogiques pour orthographier correctement les mots * *

• Distinguer selon leur nature :
– les verbes
– les noms
– les adjectifs qualificatifs
– les adverbes

*

• Verbaliser des raisonnements orthographiques * * *
Programmes de français au Cycle 2, BO du 31 octobre 2024
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RÈGLE DU JEU

But du jeu
Être le premier à placer toutes ses cartes. Lorsque le jeu est bloqué, c’est celui 
qui a le moins de cartes qui gagne.

Matériel
• Les 3 jeux de cartes 
   Pour chaque jeu, les cartes numérotées de 1 à 60
• 1 plateau 

Nombre de joueurs
2 à 4 joueurs par plateau 

Remarque
Le matériel contenu dans la boite permet de faire jouer jusqu’à 8 élèves répartis 
en 2 ateliers de 4 joueurs :
–  Chaque jeu de cartes est doublé. Les cartes sont ainsi numérotées deux fois 

sur le verso de 1 à 60.
–  Le premier atelier peut jouer avec 1 plateau en utilisant un lot de cartes, pendant 

que le second atelier joue avec l’autre plateau et un autre lot de cartes.

Préparation du jeu
Mélanger soigneusement les cartes et en distribuer 5 à 8 (selon la difficulté vou-
lue) aux différents joueurs, de façon à ce qu’il reste toujours une pioche.

Déroulement
•  Les cartes sont distribuées. Elles peuvent être tenues dans la main ou bien 

disposées devant chaque joueur.
•  Le plus jeune joueur pose une carte de son choix sur le plateau. Il commence 

en posant sa carte sur une case « Orthominos » et doit donc poser 2 cartes 
consécutives. Les autres joueurs jouent ensuite dans le sens des aiguilles 
d’une montre. Les cartes doivent être obligatoirement disposées dans le sens 
de la lecture : soit de gauche à droite, soit de haut en bas.

•  Lorsqu’un joueur ne peut pas jouer, il pioche. S’il le peut, il place la carte qu’il 
a tirée, sinon il passe son tour.

•  Lorsqu’un joueur place une carte sur une case « Orthominos » du plateau, il 
rejoue. S’il ne peut pas rejouer, il ne pioche pas.

•  Les joueurs ne peuvent pas poser de carte sur les cases rouges comportant 
un « sens interdit ».

Variante : jeu d’initiation
Les enfants n’utilisent pas le plateau, ils disposent à leur gré les cartes sur leur 
table, ce qui leur permet d’associer librement les cartes et d’appréhender ainsi 
le principe du jeu. Pour une initiation à 4, chaque joueur débute le jeu avec 
8 cartes, les autres cartes constituent la pioche.
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DÉTAIL DES JEUX

JEU N° 1  : LES HOMOPHONES 

Défi nition
Les homophones sont des mots qui se prononcent de la même façon mais qui 
ont une orthographe différente et un sens différent.

Notion mise en œuvre
Retrouver les homophones grâce à la distinction phonétique et orthographique. 
Cette notion permet aux élèves de développer leur compréhension des 
subtilités de la langue en apprenant à distinguer ces mots par leur orthographe 
et leur utilisation correcte dans des contextes précis. Elle favorise aussi la 
réflexion sur les règles grammaticales et la structure de la langue française.  

Conseils
L’enseignant pourra expliquer les mots inconnus. L’élève pourra lire chaque 
mot à voix haute et s’aider de la prononciation pour retrouver les homophones. 

Activité
Mettre en relation les Orthominos selon les quatre directions (à droite, à gauche, 
au-dessus, au-dessous) en respectant les associations d’homophones. 

Exemple

le vair

ton teint

le renne cent

les

la mer

en vain ils courent

il vint

laid

je sens que je sois

il tint

des comptes

un maure du vin
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JEU N° 2  : LES SYNONYMES ET LES ANTONYMES 

Défi nition
Les synonymes sont des mots de sens équivalent dans un contexte donné. À 
l’inverse, les antonymes sont des mots de sens opposé dans un contexte donné. 
Les synonymes et les antonymes sont forcément des mots de même nature : 
deux noms, deux adjectifs, deux verbes ou deux adverbes. 

Notion mise en œuvre
Associer les synonymes et/ou les antonymes. Le fait de connaitre des mots 
synonymes et antonymes permet d’éviter les répétitions et d’enrichir son 
vocabulaire. Cette notion favorise la précision dans l’expression écrite et orale, 
ainsi que la compréhension des subtilités du sens des mots.

Activité
Mettre en relation les Orthominos selon les quatre directions (à droite, à 
gauche, au-dessus, au-dessous) en respectant les associations de synonymes 
et/ou d’antonymes. 

Exemple

les immobilisations

vaillamment

l’amour hideux

heureuses

énormément 

petite le mépris

la bravoure

joyeuses

beau vite

lâchement

se fâcher

jeune courte
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JEU N° 3 : LES PRÉFIXES ET LES SUFFIXES 

Défi nition
Les préfixes et les suffixes sont des éléments de formation des mots, placés 
devant ou derrière un radical, pour constituer avec lui un nouveau mot, appelé 
dérivé. L’ajout d’affixe modifie le sens du radical. À noter que l’ajout d’un suffixe 
peut modifier la catégorie grammaticale du mot de base.

Notion mise en œuvre
Associer radical et préfixe ou suffixe. Cette étude de la structure des mots 
permet de comprendre leur formation et de s’initier à l’étymologie. Cela 
favorise également l’enrichissement de l’orthographe.

Activité
Mettre en relation les Orthominos selon les quatre directions (à droite, à 
gauche, au-dessus, au-dessous) en respectant les associations de préfixes ou 
de suffixes avec les radicaux.

Exemple

-bruit

gentill-

-fiance tolér-

-agir

ain-

-ain compréhens-

-isme

ré- 

-ance vulcano-

-esse

ré-

-action quatr-



Les homophones

58

58

Orthominos 



il moud

des fonds

pair (la chasse  
à) courre



Les homophones
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59

Orthominos 



(un miroir sans) tain

une voie

je cours il moud



Les synonymes 
et les antonymes

57

57

Orthominos



maussades

conserver

l’affection éventuelle-
ment



Les synonymes 
et les antonymes

59

59

Orthominos



anciennement

gelée

les hantises le tapage



Les préfi xes et les su�  xes

57

57

Orthominos



-accessible

in-

-aigu convert-



Les préfi xes et les su�  xes

59

59

Orthominos



-prudent

réal-

-connaitre dé-


