
































Récit
merveilleux oy
recit fantastique ?

QEn bref n°i

‘ As-tu retenu ? Réponds par Vrai ou Faux.

Le genre merveilleux et le genre fantastique sont deux genres différents. .............
Le genre merveilleux est plus ancien que le genre fantastique.  .............
Dans le genre merveilleux, toutes les créatures sont réelles. ...
Dans le genre fantastique, il y a deux explications possibles. ...
“ Charade.
Mon premier est une grande étendue d’eau. L
Mon deuxiéme est la dix-septieme consonne de l'alphabet.  .......cccoeiiiiiiiiiiiiinn.
Mon troisieme est le mot « ceil » au pluriel. L
Mon tout est un genre litteraire. ...

Entoure en rouge les personnages de récits merveilleux et en bleu les
personnages de récits fantastiques.

v

“ Classe dans le tableau les éléments suivants :

une explication rationnelle — une fée — un objet magique — deux explications
possibles — un revenant — un enfant qui réve — une maison hantée — une maison en
pain d’épices — une narration a la premiére personne.

texte fantastique texte merveilleux
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@orrigés

Tour d’horizon
1. Les affirmations : « Le narrateur a douze ans et habite a Paris » et : « Le narrateur passe ses

vacances chez son cousin, a la ferme ». ® 2. Dessin c. : deux marins pécheurs.

Revue de détail

1. Car les freres Kerloc’h font de la contrebande par la mer. Ils sont pécheurs et emmeneront
les garcons sur leur bateau. ® 2. a. Leurs parents les empécheraient d’explorer la grotte car c’est
dangereux de s’y rendre. b. Au cas ou il leur arriverait un accident a l'intérieur de la grotte. ®
3. De la contrebande.

Des mots a apprivoiser

1. Bloqué - paralysé - tétanisé

Caverne - grotte — souterrain

Maquisard - partisan - résistant

2. a. Une caverne dans laquelle on trouve beaucoup de choses de valeur, des objets divers. —
b. Tout le monde n’est pas aussi courageux et intrépide que 'explorateur Indiana Jones.

3. inconscience : agir sans réfléchir - maquis : pendant la guerre, endroits secrets - attirail :
ensemble d’objets, matériel - chuintement : bruit léger, sifflement - tétanisés : paralysés par
la peur - macabre : qui évoque la mort

Vers I’écrit

1. Les voix dans la grotte - Les voix des fantomes des résistants et des Allemands - Les voix des
deux fréres Kerloc’h ® Les lumieres dans la grotte - Des pierres qui réfléchissent la lumiere -
Les lampes torches des deux marins ® La détonation - Des coups de fusil tirés par les deux fréres
2. Réponse libre

Tour d’horizon

1. A I'époque actuelle, car Giganton souléve des wagons de train et des autobus ; il a une voiture
plus grande qu'un camion. Son fils ne va pas a I"école le mercredi (autrefois, on avait cours
le mercredi). ® 2. Leurs parents ont peur que Giganton, le pére de Benjamin, ne les écrase sans le
faire expres. ® 3. Dans la salle de jeux.

Revue de détail
1. Son pere est alité et Benjamin est libre d’aller et venir dans la maison sans rencontrer le géant. ®
2. Faux — Vrai — Faux — Vrai — Vrai. ® 3. Benjamin apporte a manger a son pere. ® 4. Dessin b.

Des mots a apprivoiser
1. Gigantesque

Cette fiChe @PPATtIENt @ 1 ..ottt
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Annexe n°i

LE JOUEUR DE FLUTE DE HAMELIN

La vie était facile pour les habitants d’Hamelin en Allemagne.

Les pauvres n’étaient pas trop pauvres, et les riches avaient beaucoup plus que nécessaire.

Au lieu d’étre contents, ces gens se montraient égoistes, et ne pensaient qu’a festoyer. Les
parents trouvaient que les enfants leur causaient trop de soucis.

Clest alors qu'un horrible événement eut lieu 2 Hamelin...

En cette veille de Noél 1283, les habitants étaient en pleins préparatifs de la féte. Partout
on pouvait humer les effluves de jambons et de dindes en train de rotir, de giteaux et de
tartes en train de cuire.

Au milieu de tout ce remue-ménage, personne ne remarqua un rat qui se faufilait a tra-
vers les portes de la ville. Il fut suivi d’'un autre, puis d’un autre.

Au bout de cinq minutes, il y avait une centaine de rats, au bout d’une heure ils étaient
plus d’un millier.

Et bientdt, la ville entiére fut envahie.

Les rats se glissaient sous les portes, grimpaient le long des gouttieres, et tombaient en
grappes dans les cheminées.

Les gens essayerent vainement de sauver quelque nourriture, mais les rats dévoraient
tout. Bientot il ne resta plus rien des préparatifs de la féte.

Au matin de Noél, les rats étaient partout : dans les armoires, sous les lits, dans les chaus-
sures, et jusque dans les berceaux.

Epouvantés, les gens se rendirent 3 I’hétel de ville pour demander au maire de faire
quelque chose. Lors d’une réunion d’urgence, le maire et ses conseillers mirent au point un
plan a base de pieges et de poison pour débarrasser Hamelin des rats.

Hélas, les rats se montrerent si malins et si vigoureux qu’ils éviterent les pieges et dévo-
rérent le poison comme si ¢’était du sucre.

Le troisieme jour, il n’y avait plus rien 2 manger. Alors les rats dévorerent les oreillers, les
livres, les chaises et les tables. Ils poursuivaient les chiens et tuaient les chats. Ils mordaient
les gens dans leur lit, et personne ne pouvait plus dormir. Celui qui voulait s’habiller décou-
vrait des rats nichés dans ses chaussures.

Désespéré, le maire décida finalement d’offrir mille pieces d’or 4 la personne qui pourrait
débarrasser la ville de ce fléau.

Le quatrieme jour, un étranger arriva 8 Hamelin et demanda a voir le maire :

— Jai entendu dire que vous offriez mille pieces d’or a celui qui délivrerait la ville de ses rats.

Le maire demanda :

— Cela est vrai, mais qui étes-vous ?

— On m’appelle le Joueur de fliite. Je sais comment vous aider.

— Tres bien, acquiesca le maire, si vous pouvez nous débarrasser des rats, vous toucherez
la récompense.
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Annexe n°i

L’étranger quitta 'hotel de ville et se dirigea vers la place du marché. Il commenga a
jouer une étrange mélodie sur une simple flate en bois. Deés les premieres notes, les rats ces-
serent de manger pour écouter la chanson du Joueur de fliite. Puis, d'un méme mouvement,
tous accoururent des ruelles, détalérent des maisons, et s’élanceérent hors des boutiques pour
venir se rassembler autour de lui.

Bientét, la place du marché fut envahie de centaines de milliers de rats. Jouant toujours,
Iétranger se mit & marcher a travers la ville. Les rats le suivirent et franchirent derriere lui
les portes d’Hamelin.

Lorsqu’il atteignit les berges de la riviere, le Joueur de fliite s'immobilisa sans cesser de
jouer de son instrument. Poursuivant leur galop, les rats se précipiterent dans la riviere.
Quand 'homme arréta de jouer, tous les rats d’Hamelin sans exception avaient été englou-
tis. Les gens se mirent a chanter et danser de joie, les cloches de la ville carillonnérent a
toute volée.

Mais tout le monde avait oublié le Joueur de fltte, et lorsqu’il réapparut aux portes de
la ville, le sourire du maire s’effaca.

— J’ai tenu ma promesse, dit I'étranger, veuillez me donner les mille pieces d’or.

— Ah ! répondit le maire, vous voulez dire les cinquante pieces d’or. Tenez, les voici.

— Nous étions d’accord pour mille, pas pour cinquante, repartit le Joueur de fliite, ne
manquez pas a votre promesse.

— Vous croyez que nous allons vous donner mille pieces d’or pour avoir joué un petit
air de rien du tout sur votre flite ? Cela ne vous a guére demandé de travail. Je vous offre
cinquante pieces d’or, C’est a prendre ou a laisser !

Le Joueur de fliite fixa froidement le maire.

— Vous allez regretter ceci, dit-il, et il le quitta sans prendre la récompense.

Les semaines passerent et la vie reprit a Hamelin comme avant. La ruse du maire avait
fait économiser mille pieces d’or a la ville, et C’est le seul souvenir que les gens gardaient du
Joueur de fliite.

Mais un matin, les habitants entendirent les doux accents d’une flate, et ils comprirent
que I'étranger était de retour. Comme il jouait son étrange et merveilleuse mélodie, tous les
enfants d’Hamelin se rassemblérent autour de lui en chantant, riant et dansant.

Leurs parents tenterent de les retenir, mais ils étaient sous le charme de la musique du
Joueur de fliite. Sans la moindre crainte, les enfants suivirent I'étranger. En procession, ils
franchirent le pont sur la riviere et disparurent derriére les montagnes. Ni le Joueur de fltite
ni les enfants ne réapparurent jamais a Hamelin.

Mais depuis ce jour-la, lorsque le vent souffle de derri¢re les montagnes, 'on peut
entendre des rires d’enfants heureux.

Freres Grimm
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