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La jeune fille

JEUX@ MOTS | &
Lire et comprendre

>

Le renard

La chevre

Les cartes substitut

Un jour, Blanche-Neige se perd

dans la forét.

La béte affamée tombe dans la marmite

d'eau bouillante.

4

Le Petit Poucet vole les bottes de l'ogre.

Toute la soirée, le prince danse

avec Cendrillon.

Les cartes texte



Lire et comprendre

LE LOTO DES ARTS

Elle est compos
de barres de mé

V'est une pyramide.

Lartiste a peint
: “ix objets.

Deux enfants sont assis

Elles se donnent la main.
dans la rue.

Les cartes ceuvre d‘art Les cartes texte

Elle se trouve
dans le désert, en Egypte.

C'est une pyramide.

C'est une pyramide. Elle est en verre.

Les animaux sont dessinés
Sur un mur,
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Les plateaux de jeu



DEeres JEUX @ MOTS

Lire et comprendre

LEXICO

Mathis et Simon Julie et Marion Mon pére range o Kévin essuie les plats,
: ; : : La voisine range .
pratiquent le football pratiquent le judo son tournevis, . les assiettes et
: p ’ sa fourche et son rateau.
et le tennis. et la natation. son marteau et sa scie. les verres.

Sabrina et sa sceur

E Anatole range Les éléves rangent :
essuient les bols, 3 Ma sceur épluche
SEes Ccrayons, sa gomme leur ardoise, leur trousse s
les tasses et s les oranges et les kiwis.
et ses stylos. et leur cahier.

les soucoupes.

& &> &

Les cartes énumération

Les gargons

Les filles font du sport. Il range ses outils. Elle range ses outils. Il essuie la vaisselle.
font du sport.

Elles essuient Il range son matériel Ils rangent leur matériel

: : f Elle épluche les fruits.
la vaisselle. scolaire. scolaire.

Les cartes générique
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QuUIZZY

Quel jour Que contient son sac ?
sommes-nous 7

Qui estClara ? Que cherche Lucie ? Quelle heure est-il 7

Que va-t-il se passer ?
00 est Camille ?

Pourquoi ?

Que doit-il faire ?

Les cartes énigme

La maman de Léo. Un stylo rouge. Midi Vendredi. Un maillot de bain.

Le gateau sera brulé. Au supermarche. Retirer sa casquette. Zoe est malade.

Les cartes réponse



HEEE "I

Lire et comprendre

. COMPETENCES DEVELOPPEES DANS LES DIFFERENTS JEUX
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Lire des textes courts, narratifs ou descriptifs. X X X X
Ecouter la lecture de textes courts, narratifs ou descriptifs. X X X
Garder les informations en mémoire X X X
Reconnaitre le genre et le nombre d’'un groupe nominal. X X X
Repérer les différents termes désignant un personnage X X X
ou un objet.
Substituer un groupe nominal sujet par un pronom ou un X X
autre groupe nominal, et inversement,
Se familiariser avec des ceuvres d'art. X
Repérer des éléments dans une image. X
Prendre des indices dans des illustrations. X
Associer des textes descriptifs ot des images. X
Repérer des informations explicites et en inférer X X
des informations implicites.
Opérer des inférences de temps, lieu, action, agent, cause, X
conséquence.
Repérer le mot générique correspondant & une liste de mots X
appartenant & une méme catégorie sémantique.
Echanger, justifier, argumenter ; prendre en compte le point
de vue d'autrui. X X X X




